Cartas para un juego
de escondidas

Crea un juego de escondidas con
personajes que aparecen y desaparecen.
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Cartas para un juego
de escondidas

Utiliza las siguientes cartas en el
siguiente orden

@ Desaparece
@ Clickea y habla

€ Momento sorpresa
@ ilLugar al azar!

@© Clickea por puntos
©® Escondite
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Desaparece
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PREPARATE

Nuevo fondo

Elige un objeto
para esconder.

\

\
Nuevo objreto' Q’ / ‘ﬁ ﬂ

Elige un fondo.

Espacio Gobo
AGREGA ESTE CODIGO
N Al presionar
o
b por siempre

esperar @) segs

iPRUEBALO!

Haz click en la bandera
verde para comenzar.




iMe encontraste!




PREPARATE

Haz click para seleccionar tu objeto. Haz click en la pestafia de  Sonidos

Objeto

Sonido nuevo

me|

Escenario Gobo . | X
Elige un sonido de la

coleccion de sonidos.

AGREGA ESTE CODIGO

Haz click en la pestaiia de Programas

Al hacer click en este objeto

Tocar sonido ey

decir [ICTCRTR por @ sees
|

Tipea lo que quieres que tu objeto
diga.

:PRUEBALO!

Haz click en tu objeto.

. <
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PREPARATE

Haz click para elegir tu objeto. Haz click en la pestafia de  Disfraces

y elige el que quieras.

Escenario

AGREGA ESTE CODIGO

Haz click en la pestafia de Programas |

Al presionar

por siempre
5 Insertar el bloque de

esconder numeros al azar.
}

esperar nimeroal azar entre @ y @ segs
4

mostrar

>
esperar a segs

CONSEJO

iJuega con el tiempo! Prueba ingresando distintos rangos de nimeros.

esperar numero al azar entre(® y@® | segs






jLugar al azar!
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PREPARATE

Haz click para seleccionar tu objeto.

Objeto

Escenario

AGREGA ESTE CODIGO

Ir a puntero del ratén

puntero del ratén Al presionar [

por siempre
Ira puntero del ratén
Elige posicion aleatoria

L esconder
en el menu.

esperar @) segs

iPRUEBALO!

Haz click en la bandera — i @
verde para comenzar.







Clickea por puntos .
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PREPARATE

| Movimiento || Eventos Variable nueva
[ Apariencia Jl control
l sonido ] sensores Nombre de la variable:
E"ge Datos. I Lapiz I Operadores
Il s Bioques @ Para todos los objetos () Solo para éste objeto
Crear una variable
Crear una lista ok | [ canceiar

Haz click en Crear una Variable. Nombra a la variable
puntaje y haz click en
OK.

AGREGA ESTE CODIGO

i Al hacer click en este objeto
.. & Tocar sonido = ey
decir [[TPSESIEREE por @) sess

cambiar puntaje  por ) Agregar este bloque.

CONSEJO

Agrega este programa para hacer que el puntaje
vuelva a 0 cuando haces click en la bandera verde.

Al presionar

por I

cambiar puntaje







Escondite
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PREPARATE
Elige un objeto para
que sea el escondite, Luego, elige
como por ejemplo otro objeto
Roca. \ que va a
N \*é Ja @ o esconderse. o

AGREGA ESTE CODIGO

‘ Q Al hacer click en |
por siempre
Rocks Glaa

»

Al hacer click en ,

Enviar al frente

esperar @ segs

CONSEJO

Elige la herramienta Crecer o Encoger y luego haz click en el objeto
para cambiar su tamafio.

Crecer Encoger

e oF 2K
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